
Exposition réalisée par : la Bibliothèque Municipale Pierre Messmer de Sarrebourg

L’exposition se propose de vous faire découvrir l’origine d’Halloween, Jack l’Irlandais et ses pactes avec le Diable, les vampires, les sorcières, les diables…

Des ateliers-jeux (squelette-puzzle, jeu de massacre, chaudron infernal…) sont destinés essentiellement au jeune public.

Composition : 
Les affiches sont toutes plastifiées, sur panneaux avec œillets pour la suspension.

· valise n° 1 - 97 x 125 x 

· 25 panneaux de format 120 x 90 cm

· 1 chemise cartonnée 72 x 52 cm contenant

 - 14 panneaux « règles des jeux » 30 x 24 cm

 - 14 panneaux de citations d’auteurs 50 x 40 cm

 - 1 affiche « Musée de la Sorcellerie de l’Imaginaire à l’Histoire » - La  Jonchère, Concressault 18410 Blancafort 50 x 40 cm

- 3 panneaux dessins à colorier 55 x 43 cm

· 1 chemise cartonnée 60x 41 cm contenant :

- 1 squelette en carton à assembler : « Oscar n’est qu’un tas d’os »

- 1 figurine momie

     - 1 figurine vampire

· 1 pyrogravure 75 x 50 cm

· valise n° 2

· Les ateliers-jeux sont répartis dans 7 cartons , 5 enveloppes et 1 tube numérotés de 1 à 13 

Public concerné : 

Maternelles et primaires

Prêt gratuit :

Durée de prêt 1 mois

Documentation complémentaire :

A la Bibliothèque Municipale : ouvrages - périodiques - dossiers

Valeur d’assurance : 3500 euros

Contenu :


valise n° 1- 95 x125 x 12 haut
· 25 affiches plastifiées contrecollées sur panneaux avec oeillets pour la suspension. Format de chaque panneaux 120 x 90 cm. (hxl)

· 1.Oscar Wilde 1854-1900 (2)

· 2.Edgar Allan Poe 1809-1849 (2)

· 3.Mary Godwin Shelley 1797-1851 (2)

· 4.Anne Rice (2)

· 5.Dracula (2)

· 6.Les fantômes

· 7.Les symboles des vampires

· 8.Le vampirisme dans l’histoire

· 9.Le diable (2)

· 10.Le diable et les animaux

· 11.Les sorcières (2)

· 12.Les animaux familiers d’une sorcière

· 13.Jack O’Lantern (3)

· 14.Halloween (3)

· 1 pochette à dessin 72 x 52 cm contenant : 

-3 panneaux dessins à colorier contrecollés sur panneaux bois et recouverts de papier velleda. (1 vampire, 1 sorcière, les animaux de la sorcière, 

de format 55 x 43 cm) .

-14 citations

-14 textes « règle du jeu » avec œillets (30 x 24 cm)

· Abracadabra qui voilà ?

· Noces de carabosse et de Nosfératus

· Le bouillon de la sorcière

· Les formules magiques d’Abel Zebut

· La carré infernal

· Oscar n’est qu’un tas d’os

· Musique de l’au-delà

· Les Balais dérangés Les Balais dérangés

· Cartes à Zard

· La maison de Malapata

· 6 + 3 = 8

· Massacre d’affreux

· Mixture et grabouilla

· Odeurs pestilentiellles

-1 affiche « Musée de la sorcellerie » (40 x 50 cm)

-1 pyrogravure (50 x 75 cm)

· 1 chemise cartonnée contenant :

-1 un squelette en carton à assembler :

« OSCAR N’EST QU’UN TAS D’OS »

-1 figurine momie

-1 figurine vampire

Valise n° 2- 73 x 47 x 53 (haut)
·  carton n° 1 

· 1 lanterne en métal

· 5 petits pots citrouille

· 1 citrouille « chanteuse »

· 6 guirlandes :
 

1 sorcière



1 citrouille 




2 happy Halloween




1 fantôme




1 chauve-souris

· 5 dentiers 

· 1 potence pour Oscar

· 1 torchon pour velleda

· carton n ° 2 « CHAMBOULE-TOUT »

· 15 boîtes en métal recouvertes de têtes d’affreux

· 1 balle en mousse

· carton n°3 :  rouleau  « BALAIS DERANGES » 

· 22 pinceaux décorés

· carton n° 4

· 19 pots en verre recouvert de toile de jute

· 1 rose noire en tissu 

· 1 branche de 2 citrouilles 

· carton n ° 5 : « TRANSFORME-TOI »

· 7 nez

· 1 masque

· 3 loups

· 5 chapeaux

· 1 hachoir

· 1 serre tête citrouille 

· 1 serpe

· 1 chaîne

« MIXTURE ET GRABOUILLA » (à mettre dans une marmite)



5 doigts



6 rats



1 squelette



1 chauve-souris



1 sauterelle  



1 mille pattes

· carton n° 6  « MUSIQUE DE L’AU-DELA »

· 2 tambours solidaires

· 1 boîte musicale

· 1 bâton musical

· 1 tube

· 1 citrouille cheveux

· carton n° 7 « FORMULES MAGIQUES »

               113 étiquettes 

· carton n° 8

· « CARTES A ZARD » jeu de 8 cartes en bois

· enveloppe n° 9 « POUR S’AMUSER A INVENTER DES HISTOIRES »

· 1 règle du jeu

· 1 titre

· 1 boîte en bois contenant 20 cartes

· enveloppe n° 10 « ABRACADABRA QUI VOILA »

· 8 grandes cartes

· 16 petites

· enveloppe n° 11  « ODEURS PESTILENTIELLES »

- 1 chauve-souris 

- 1 citrouille

- 1 diable

(figures en contre-plaqué à parfumer)

· enveloppe n° 12 : 3 jeux « SPECIAL FRISSON » à photocopier

· carton n° 13 

· 2 araignées en carton

· 1 toile en papier

· 1 guirlande happy Halloween en plastique

· 1 fantôme guirlande papier 

· 1 grande chauve-souris

· 1 petite chauve-souris

· 10 chauve-souris canson noir

· 1 lune phosphorescente

